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龍雨丽 •難幸蟲に辜で為れたり、氣こめらしたりして、藉さなし、ようにして 

ください。故頃の原因になりまず。 

♦精密お器でずので、裡端な溫度条件下での使用や保管および強い 
シヨツクをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










3 ごあいさつ 

このたびは(热バンダイのワンダースワン専用力ートリッジ「たねをまく罵」をお實し店げいただき、説こあり 

しよう*え と 》つか かに しようじょうち•うし、とう と0«つかいなつ》いしよ よ ただ 

びとうございまず。ご使用前に取り巧い方、使用上のま意等、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正 

しよう B う »いよう とり*ごかいなつ©いしょ た L、 巧ご はかん 

しい使用法でごを用ください。なお、この r 取扱説明書」は大切に保管してください。 
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ボタン操イ乍 


A ボタン 巳 ボタン • 
START ボタン - 


X ポタン 1 X ボタン 2 X ポタン 3 X ポタン 4 
Y ポタン 1 Y ボタン 2 Y ボタン 3 Y ボタン 4 

Y ポタン1、3/黄§の達お、棲®する骑の璧摸 
Y ボタン吕、4/項目の選択、あみだの援俸の上下移動 
X ポタン3/決定、水滴の加速（巧している間） 

X ボタン4/キャンセル 
START ポタン/ ゲームスター ト、 ポース 資こでゲームはワンダースワン 本巧を 

がに持ってプレイずるゲームでず。 


《 A ポタン、 B ポタン、 Y ボタン1、2、3、4を同時に巧しなび巧を入れると、ランキング 
データを消去ずることができまず。また、 r ず一つと」モードも〈易ルかちができなくなりまず。 
《 A ボタン、日ポタン、 X ボタン1、2は使用しません。 

«んたし、 そうさ «んたい とり«つかいなつ》いしょ 5ん 

I ※本化の»作については、ワンダースワン本巧の巧な S 説明 « J をご R ください。 















き ほん 

を本ルール 


•プレイ面面 

げんさい とくてん 

の スコア： 現を の 巧点 

のこ tt いげんじけん 

⑤ T : 巧り巧巧時巧 

T いで • T いで e た〇 

③ 水滴： この水巧で穩に水をあげまず。 

④ »虫： おみだの上を助を回り、種やなををべようとします。 

風8お中のあみだの列： 涅んだ巧囲がなくなります。 

(Di :水をあげると大きく育ち、最後に巧を换かせまず。 

⑦ ETC マーク： 害虫び巧に近づいた D 、 残り時巧がみなくなるとま示 
されまず。 

•ステージク IJ ア 



あみだを®かして水滴を誘巧し、カラスが 
房いた種に水をあげまず。水をたくさんあ 
げると、種は芽を出し、巧をがかせまず。 

参ゲームオーバー 

§!1巧時間が0になったり、害虫に種やなを食べられてし 
まうとゲームオーバーでず。複数の種がある場合、どれ 
かひとつでち食べ5れるとゲームオーパーとなりまず。 
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基本テクニック 


t いでさ とくない ♦うどう 

参水滴の特性と巧巧 

水滴は上か5下へあみだげ①おの上をつたって流れ 
まず。プレイヤーは、種に水滴び落ちるよラに、あみだ 
の横巧を®かし、±手に誘導しまず。 

•采濟の指含 

水滴は常に一番かさな状態で発生しまず。あみだを 
つたう途中で、水滴と水滴びぶつかると、水滴は大 
きくなりまず。ぶつかってできる水滴は、足し算で 
大きさび?柔まりまず。 


POINT 

大きな水;巧で水をあげる程、离巧点となります。 



な8 ぶこげ5 ばしよ なが 

▲ 斜めの横巧の場所ではこラ流れる。 
ここびあみだとはかし違いまず。 







































•水洁の種巧 


KF ■ .，つ だんかい いちなんちい T いでさ ごいしょ «ち 

UMi 1段階// 一番ルさい水滴。虽巧はみんなこの大きさでず。 

1^ 2裝瞎 /ご塞おさい某•請びふたっぶっかると、この关きさになります。寝窝のちでぶっかる 
|p^ と、その場で止まってしまいまず。※ jii の部分でぶっかると、そのまま茹れまず。 

H だん 巧 y いち tf んちい T いて e だんけい》 TW でち おお てん®ク 

3 段階/一番 かさいか滴と2段階目のかおびぶっかるとこの大きさになり、魚巧しまず0 

0 4驗庭/ 4趁瞎故ぶに芙 きくなると、その襄で遍 i に 急ちてしまいまず。 蹇 ちた 装義が碧に 
かかっても、水をちげたことにはな5ず、得点にをな0ません。 


びいち♦う とく 口い 々うどう 

ゲーム审、碧を A ベる害墨がおみだの主を 

うご g り ザい S! う そ しに 

巧き回りまず。畜虫はあみだに沿って下へ 

お いちなんした ^ こんどした 

跨りていき、一番下にちくと、今倉は下か 
5登ってきまず。プレイヤーは、種を食べ 
5れないように、あみだの横巧を助かし、 

じ<3サ ぴい5•う た〇 なしよ ゆラどラ 

上手に害虫を種のない場所へ誘導しまず。 
























♦害虫の巧巧な il を 穀めの摸誇びちる梟哉では、害罢はこのように義きまず。 


■ 



ろ* した 》 が》い 

▲上 か5下へ蜂りているなさは 




▲下から 上へ登っている場合は 


♦削のを自めと遺治 

だんかい》 すいて ff だんかい》 T いて》 ヴい5け ® がいいう すいて e の はじ 

1 段階目の水滴または 2 段階目の水滴びさ虫に当たると、ち虫は水滴をがみ始め 

ザい5•う T いて S の S いだ T こ t だんかい A T いて S 

ます。まをは水滴をがんでいる間、かしだけふまりまず。そして3段階目の水滴を 
ま虫に当てると、寒虫は水滴に押し流され、あみだか5落とずことびできまず。 


スペシャルテク- 



これか5巧かずるのは、寒をや水滴の動きを見巧めて、あみだの巧巧を上手に is かずテクニックでず。 

い S ど CC びい5•う たいじ だんかい*)いじ*う すいで e つひ こうとくてん 

—度に多くの害虫を退治したり、3段階目上の水;巧を使って高;导点をあげることもできまず。 






























[1] アップダウン 

よこぶう ろえ うご と T いて《 がい？■う 

あみだの横巧の上を助いている（止まっている）水巧やま虫を、 

よこぷ5 じよ5ば 3ご に〇 5び ザし、9•う に拍 

横待ごと上下に巧かずテクニック。種に近づいた害虫を、種か 

©ち とお SS でいて《 e ょう tt いて e した し1どう 

5おいきり逸ざけたり、大きな水滴を強制的に下へ移面させる 
ことびでをまず。 

[2] スルー 

が巧をつたって跨りてくる水滴を、あみだのち向に巧が5ない 

ザいて e す すいで S よこげう とラたつ 

ように、水滴をやり過ごずテクニックでず。水滴び横待に到達 
ずる巧間に、横巧を王げまず。 

【3]シリアルアタック 

害虫退治の族、水滴は途中にあるものずベてを巧し流してしま 
いまず。あみだを上手に動かせば、一度に 2 匹 -3 匹の SS を 
退治ずることびできまず。 

[4] ピックアップ【※害虫退治中のみ可お） 

がし、5■うたいじ ごい がい5■う いっしよ なが すいで6 た〇 ち 

含虫退治のお、まちと一緒に流れた水滴を穩に落とずことで、 
水をあげることがでをまず。そのお、巧^のように3段階目上 
になってをを中で落ちず、流れる蓋中でぶつかった水巧ずベて 
びカウントされるので、一気に苗巧点を巧ることができまず。 

記じ I 片にもな々なテクニックび用意されていまず。スペシャルテクニッ 
クの一巧は、才ープニングデモで見ることびでをます。 
















































ワ^ダースワ ン本巧ち [たを をまく til の 力ートリッジ 
を正しくセットし、*源を ON にずるとストーリーデモ 
び始まり、続いてタイトル画面があ S われまず。 

※ス I ^一 U —デモは X ボタン3でスキップずることがで 
さまず。 

♦モード巧が 

START ポタンを押ずとモード空択画面があ5われまず。 Y ボタン2、4でモード 
を进び、 START ボタンまたはXポタン3でモードを決定しまず。 

r おはなし J 一 P11 

カラスび街革にちいた種に水をあげて、次々に巧をがかせていくモードでず。 

制限時間巧にみめ5れた数の巧を联かせます。 

f ず—っと J 一 P 12 

a いけんじ かんない はな ご « モ え e なみ なん だんかい なんし、ど 

制限時間内に、いくつ巧をなかせ5れるかを致しぷず。易•並•難の3段階に難易度 
が分かれています。巧をなかせると、制限時間び増えます。 

r たいせん J 一 P13 

せ^ぶう つ 3レん つけ ふ ttb たいせん 

ワンダースワン専用通信ケーブルを使って2人が戦びできるモードでず。 

「ベストスコア J 

各モードの最高得点を見ることびできまず。 
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ゲームを始みる前に 







「わはむし」モード 


参ゲームスタート 

カラスがあ5われ、画面に種を房くとステージびスタートしまず。 

♦画面上の種に水をあげ、巧を搂5せ、ずべての否がなををかせるとステージク 
リアとなりまず。ステージは全部で8つあり、全ステージをノーコンティニューで 
クリアずると、スペシャルポーナスが用意されていまず。 

•ステージク IJ ア 

♦ステージをク IJ ァずると、轉篇業 Sii® がお6ゎれまず。舊〇タィム、莱講 
的中率（どれぐ5い水滴を無鼠:にしなかったか)、スコアび案示されまず。Xボ 
タン3で次のステージび始まりまず。 

•ゲームオーバ ー &コンティニュー 

•蓄蛋に續を長べ5れたり、翻態烏簡が〇になってしまうとゲームォーパーと 
なります。ゲームオーバーになるとゲーム結果が表示され、Xボタン3を押ずと 
コンティニュー画面びあ6ねれます。10カウントムツ内に、Xポタン3を巧せば、 
ゲームオー八‘一になったステージか5再度ゲームを始めることがでさまず。 
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‘っ引モード 


参はじめに、難gj^^M西面びあ5われまず。Yボタンl、3でプレイずる難易度を 
進び、Xポタクなぞが T ■ムスタートとなりまず。 

《はじめは「易」しが M ベません。ゲーム中、 10 本の巧をなかせると、ゲーム終了を 
にる回か sr 並」たをベるようになりまず。さ日に、 r 並」で10本の巧をがかせると、 
巧!」が進べるよラになりまず。 


ないげんじかんない つザつ ff はな さ はな さ ないげんじかん ふ べつ ば 

♦制限時間 巧で、次々に巧をなかせまず。巧をなかせると、制限時間が増え、別の場 
所に種びあらわれまず。制限時間び0になったり、まちに種ををべ5れてしまう 
’、ゲームオーパーになるまでゲームを続けまず。 

■ ぷぷん さ はな 巧人ザう ひょろじ 

1 部分にがかせたなの本数びま示されまず。 


^ とゲームオーパ’一、グ 
※面面ち上の I を 



.ホ.6。-,，- •。、'巧ち巧 1 

师 • 

M 謙., 


< 3 ^ 

♦ゲ ームオーバーになると、ゲームち栗®®びあ5われまず。 \ぶ タル得点ぶ! 广私觀 ♦-! 
中率(どれぐらい水滴を無なにしなかったか)、プレイ時間、なかせた巧の S が 


表示されまず。 


-ム结求 

;oV 棘つ 


-々 * ザむものわつ 


12 


























t こ、 、せん」モード 


参 2台のワンダースワンそれぞれに、 r たねをまく 身 J ①力ートリッジを正しくセット。お互いをワンダースワン 
き用ほ推ケースレ(別売)で接続して、それぞれの B 源スイッチを ON にしまず。モード涅巧画面でどち5か 
-若ぴ r たいせん」を選び、 START ポタンまたはXポタン3を巧ずと、難易ち還択函面があ5われまず。 
※難易度還択画面が表示されない 巧 合は、通信ケーブルおよび力ートリッジの 巧な を確認して、 mBm 
源を入れ直してください。 

•Y ポタン1、3でお豈いが、旨勢側の難碁度を盞1?ずるとプームスター ト とな0ま 

じぶんびわ 《いて けり If AW ； 夺ク た〇 そだ 

す。にっち_!が自分側、 r そっち」び巧手側でず。知こ酉面玉のずべての種を育てて 
巧をなかせればおち、種を寒ホに食べられてしまうと A けとなります。お負びつ 

たが が C んじパ しょうぶけっけ ひょうじ ..... 

くと、お互し、の画面上に巧負結果が表示され ます。 

が《んみ tf う又 ひょうじ S いて しんこうじょうむう 

《r たいせん」モードでは、画面も上に 巧 示される 「ETC マーク J で巧手の進行状況を 
巧認ずることがでをます。 

• :もうすぐクリアしそうでず。ヴ已％〜100%) 

• :3/4位まで進んでいます。（己〇〇/〇〜7己〇/〇) 

• :半分位まで進んでいます。（吕已％〜已〇〇/〇) 

ま示なし： 1/4位まで進んでいまず。 （096 〜吕已％) 


そぶ 

麵 










が C ん ザい％♦う だんかい A T いで5 たいじ たいじ か T S な かサ がい？■う 《いでびわ 8< こ 

画面にあ5われた舊虫を3段階目の水滴で退をずると、退治した数と同じ数の害をを巧手側にをり込 
む特巧効果が_発&します。効果は、退治した客 k の数によってを化しまず。 r たいせん」モードにしか 
あ5われない M までず。 


W クぴ e たいじ 

♦一匹近治ずると… 

«いて ヴいいV いっ口 6おく こ か 

巧手に害虫を一匹をり込みまず。ちみだが巧れまず。 

♦二匹いっぺんに退治ずると… 

巧手に害虫を二匹ちり込みまず。あみだび巧れ、あみだ上に 

巧ん色いの T いで e すべ じ〇ん お 

おる3段搜目の水滴を全て地面に落としてしまいまず。 



巧手で i 虫を?匹苗ら込みまず-ちみだび大きく逢れ、あみだ 
上にあるずベての水;’商を地面に落どしてしまいまず。 

e んび e いじ ♦s たい U tf C い 8なこう け 

《= 匹! Ul いっぺんにちをした場合も、同じ請栗びありまず。 
























マツ巧-スマ!/ @ 黄角ホ-ムページ G 庶緑思峰脚 













バンダイ ゲー ムス テー シ 


このソフトの觸にっし、てのこ端弓は、 03-3847-5090 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く' )10 時〜16烏]じお問い合わせくださし、。 

♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

参受付時間]^ソがの電話はおさけください。 

参東京23区かの方は、巿か局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


{お貝い上げのお客株へ} 商品についてお気づきの点がございましたら、お客樣相談センターまでお問 
い台わせください。住所、電話番号、保譲者の方とお子様のおち前•お年も'丘、ずお知らせください。 


台ま区荫形 1-4-10 干11 1-8081 巧 03-3847-6666 

♦電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国內だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


なび與 ondenS … an 、 つ Z0 巧 - スつ ZJA 

巧式会社/心ダイの登録商標です。 


おことわり 


いうひん e ホ< <ぃさん は、4、 モ♦クぃ 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっており 
ますが、ソフトの内容がホ巧に巧おなために、プ 

じょう ぶ 《 みつごろ はっけ A ピ 

ログラム上、予期できなぃ不都合が発見される巧 
合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がござぃましたら、相談センターまでご一 
藻くださぃ。 










